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Zmiany ogdlne
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Nazwa Wartosc -
¥ Powierzchnia
Nazwa Surface 3D (1)
Kalar [
Wiaczony TAK
Szablon
¥ Parametry pracy
Gteb. poczatkowa 0.0
Glebokosé 28.0 £
Krok zagtebiania 200

Przejsc/ Krok ostatn... 2/ 8.000

Z" dojazdowe

"Z" przejazdowe

Absolutne M/G/P

| ¥ Posuw (F)
Obrobka XY 1000
Zagtebianie 400
|| ¢ Narzedzie
Opis

1. Wielopoziomowe UNDO/REDO.
2. Procesy do obrdobki powierzchni 3D.
3. lkonka umozliwiajgca wytgczenie widoku stotu.

4. |konki widoczno$ci obiektéw. Kliknigcie na ikonke przy folderze z przytrzymanym
klawiszem Ctrl — zapala lub gasi wszystkie lampki w folderze.

5. lkonka whwyt z obrébki.
6. lkonka wyswietlania obiektu 3D jako siatki.
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7. Mozliwos¢ dopasowania szerokosci okna parametréw i szerokosci kolumn.
8. Kalkulatory wyrazen. Skroéty klawiszowe:

F1 — otwarcie okna kalkulatora

ESC — zamkniecie okna, w polu edycji zostanie pierwotna wartosc.

HOME — przywrécenie pierwotnej wartosci — taka jaka byta przy otwarciu okna.
ENTER — zamkniecie okna i przepisanie nowej wartosci do pola edycji. Skrét ten
dziata jesli wpisane wyrazenie jest prawidtowe tzn. w polu wyniku nie widnieje
komunikat #ERR. Aby dowiedzie¢ sie wiecej o zaistniatym btedzie nalezy myszkag
najechac na pole wyniku - komunikat o btedzie wyswietli sie jako podpowiedz.

612000

e g

7.0 6.0+(27(17/3.23))+sin(0.4)
0.00/-12.00/7.00 Bl

16.91573413

Dodatkowo:
* Dodano skrét klawiaturowy dla zmiany punktu wejscia w kontur [ W ]

* W procesie gwintowania dodano parametr okreslajagcy kat rozpoczecia spirali.
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Magazyn narzedzi

Dodano nowy typ narzedzia ,frez z promieniem naroza”. Narzedzie to mozna stosowac
takze w procesie fazowania.

r Parametry narzedzia ﬁ

Kolor do symulagi
Indeks T1

Opis | Fraz z promieniem naroza 2mm D=6mrmr [3

Typ [Frez Z promieniem narofa vl

D 6.00 2

A 200 = A(R)

-
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Menu na liscie geometrii

v BB Geometria ;
v ¥ e Dodaj /[ usun z procesu
¢ K ’
Objekty 3 Zmien nazwe...
/&S Utwdrz pustg grupe
v @ GSdeza g Zablokuj grupe
- J .E Odblokuj grupe
r Vv ElIE :
Ustaw poziom "Z" b
Widok b
Ko Ctrl+C
Wytnij Ctrl+X
Wklej Ctrl+y

Wklej jako nowa grupe Ctrl+N
Duplikuj zaznaczone
Usun [DEL]

4 Cofnij [CTRL+Z]

["Parametry [Trang| =] Zwir

R

Nazwa Centruj materiat na stole
b Info

Opis
1. Dodaj / Usuh z procesu — Otwiera okno gdzie aktualnie zaznaczong geometrie
mozna dodac lub usung¢ z procesu, ktory zaznaczymy na liscie.

2. Ustaw poziom ,Z” - Kontury mogg mie¢ wtasny poziom ,Z” ktory gtownie
wykorzystywany jest przy generowaniu krawedzi ptaszczyzn z obiektow 3D. Tutaj
mozna ustawic go recznie. Aktualng warto$¢ mozna odczytac¢ na liscie wtasciwosci
konturu.

3. Centruj materiat na stole — Opcja przydatna gdy pracujemy bez kontrolera i materiat
nie jest widoczny w catosci (chowa sie pod stotem lub jest poza obszarem
roboczym). Uwagal! - wptywa takze na potozenie materiatu na maszynie!
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Menu na liscie folderu obiektow 3D

, [] Kontur_1
T
i _, Dodaj plik STL
y 5l Sciedk [l Dodaj walec
» . « B @ Dodaj szescian 100)
r Vvl £ Dodaj stozek ).OF*

=

Dodaj plik STL — Dodaje obiekt STL z pliku. Pozostate pozycje dodajg proste obiekty.
Obiekt STL mozna zaimportowac takze przez ikonke ,Import” z gérnej belki.

Menu na liscie obiektow 3D

4 Ly e
L | Objekty 3D
& Sid
5 ' 'i,-J Kreator obiektu
w Y/ & Sciezka
b Y | Zmieri nazwe
o
» Vv = Zmien sciezke pliku ]

Duplikat

Generuj krawedzie
Generuj linie wody
Usur [DEL]

1. Kreator obiektu — otwiera okno gdzie mozna ustawi¢ wymiary i potozenie obiektu

3D.

2. Zmien nazwe — Zmiana nazwy obiektu. Domyslnie zawsze taka jak nazwa pliku z

ktérego obiekt pochodzi.

3. Zmien sciezke pliku — Obiekty STL nie sg przechowywane w plikach .cam, a jedynie
Sciezka do nich. Opcja ta pozwala ustawi¢ nowg $ciezke pliku dla danego obiektu.

Jesli program po otwarciu pliku .cam nie znalazt Sciezki do obiektu, to niebieska
ikonka zawiera dodatkowo czerwony wykrzyknik.

4. Tworzy duplikat obiektu.
5. Otwiera okno gdzie mozemy wygenerowac krawedzie z gérnych lub dolnych

ptaszczyzn obiektu. Kontury te mogg stuzyc¢ jako geometria do procesow obrdbki.

6. Generuj linie wody - otwiera okno gdzie mozna wygenerowac linie przeciecia
obiektu z planem XY na danej wysokosci Z (warstwice).
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Menu na liscie procesow

{ P & Stozek
L Sciefka
» ' « | . Budujwszystkie (bez czasochtonnych) [Ctrl+B]
» U1 Buduj wszystkie [Shift+Ctrl+B]

Zaznacz na liscie geometrii

Wklej geometrie Ctri+v
Usun [DEL]
= zwin Ctrl+F

Buduj wszystkie (bez czasochtonnych) - buduje wszystkie procesy oprécz ,vcarve” oraz
,surface”.

Buduj wszystkie - buduje absolutnie wszystkie procesy.

Skréty klawiaturowe do tych funkcji w odréznieniu od poprzednich wersji dziatajg w kazdej
sytuaciji.
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Okno transformacji obiektéw 3D

Parametry | Transformacie |L.Istawienia

Punkt referencyjny

WEe  x o
E]IE Y 000
=R

Obiekty 2D | Obiekyy 30 |

e

AlLR][](A|]*

y 4

Oy (2] \L Wybor osi

B2
$ Wartose

[F'Eesuniel::ie v] 100 =

’ & Zastosuj ]

W zaktadce mozemy dokonywac wszelkich transformacji na obiektach 3D.

Zmiany przeprowadzamy w nastepujgcy sposob: wybieramy o$ lub osie, wybieramy
operacje i warto$¢ a nastepnie klikamy ,Zastosuj”. Za pomocg ,Undo” zawsze mozemy
cofngé czynnosc¢. Tak samo jak dla geometrii 2D punktem odniesienia jest punkt
referencyjny.

Dodatkowo, obiekt w widoku 2D mozna przesuwac i obraca¢ myszka tak jak geometrie
2D: Zaznaczamy obiekt, naciskamy klawisz ,M” - obiekt robi sie zétty mozemy go teraz
przesuwac¢ myszka, a kotkiem myszy obracac. Zatwierdzenie zmian prawym klawiszem
myszy.

W wiekszosci przypadkow najprostszg drogg bedzie jednak skorzystanie z kreatora
obiektu STL.
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Opis transformacji

Operacja Osie Opis
Przesuniecie XYZ Przesuwa obiekt w wybranej osi o

wartosc.

Obrot XYZ Obraca obiekt o kat (w stopniach)
Skala Skalowanie obiektu np. wpisanie 2
XYZ spowoduje dwukrotne powiekszenie

obiektu w danych osiach.

Centruj XYZ Centruje obiekt w wybranej osi.

Dosunh z lewej / dotu XYZ Dosuwa lewg lub dolng krawedz
obiektu do punktu referencyjnego.

Dosun z prawej / gory XYZ Dosuwa prawg lub gérng krawedz

obiektu do punktu referencyjnego.

Dosunh do spodu materiatu

Bez znaczenia

Obiekt zostanie ,potozony” na spodzie
materiatu

Wymiar XYZ Zmienia wymiar obiektu w danej osi.
Wymiar proporcjonalny Zmienia wymiar obiektu w danej osi, a
Xlub Y lub Z pozostate wymiary zmieniane sg
proporcjonalnie.
Lustro Xlub Y lub Z Obice lustrzane obiektu w danej osi.

Wyczys¢ przeksztatcenia

Bez znaczenia

Czysci macierz przeksztatcen obiektu
— obiekt ma forme i potozenie jak w
pliku STL.
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Proces surface 3D (powierzchnia 3D)

Proces stuzy do obrébki powierzchni 3D z plikdéw STL. W odréznieniu od modutu Piko3D
ktory byt do tej pory (i nadal jest), a ktéry nadaje sie tylko do prac ,artystycznych”, ten
oblicza sciezke w sposéb zdecydowanie doktadniejszy. W potgczeniu z faktem, ze mozna
tgczyc¢ rézne typy obrdébki daje to duzo wieksze mozliwosci realizacji projektow.

Proces ,powierzchnia 3D” jako elementow geometrii uzywa zaréwno obiektéw 3D jak i
2D. Obiekty 2D stuzg do wyznaczania granic obrébki, lub tez, jak w przypadku obrébki po
liniach do bezposredniego wyznaczenia sciezki narzedzia.

w ) [ Scietka
; « ] = surface 3D (1) (T3 28/23.0 F1000)
w | | Elementy geometrii (2}

4 Stozek Obiekt 3D
[] Kontur_292 __
b 3 Proces_82 Obiekt 2D

Przyktad wykorzystania geometrii 2D jako granic obrébki (+12mm offset)

— = I e
v |, M8 Geometia
v | DRAW

y [ Kontur_1
o [9 Kontur_2
v () [21 Objekty 3D
T & BABY DOG (STL)
- Scietka

v
w ' « [l == Surface 3D (1) (T120/20.0 F1000)
w [ Elementy geometii (2)
4 BABY DOG (STL)
[ Kontur_2
§ i Proces_6

Farametry | Transformacje | Ustawienia
Nazwa Wartos
FIESLT RIUR USIEUI. 1 2000
“Z" dojazdowe 5.0
“Z" przejazdowe 50
Absolutne M/G/P 0.00/-20.00/5.00
» Posuw (F)
Obribka XY 1000
Zagiebianie 400
» Narzeozie
Indeks T1 Frez kulowy D=6mm
Info D=6mm
Obroty (S) 2000
b Sciezka
Kierunek Wspdtbiezny
Metoda ZigZag
Naktadanie (%) 78.0
Zostaw naddatek 0.0
Kat ZigZag 450 =
Kierunek ZigZag Oryginalny
Spiral. kolejnosé 0d érodka
Rozdzielezodt 02
» Granice obrobki
Obszar Box/ Geometria
Dodaj margines 120
Doktadnos¢ obwiedni 0.2
» Rampa metody zgrubnej
Metoda Brak
ananananan



PikoCNC Copyright © 2019 PPHU ELCOSIMO 11

Grupa ,,Sciezka”

» Scieika
Kierunek Wspdthiezny
Metoda Spiralna
Maktadanie (%) 50.0
Zostaw naddatek 0.0
Kat Zigfag 46.0
Kierunek ZigZag Qryginalny
Spiral. kolejnosd Od srodka
Rozdzielczosc 0.2

Metoda.

Strategia Frez | Zgrubna | Doktadna Opis

Spiralna kula TAK TAK | Sciezka tworzona jest z kolejnych offsetéw
geometrii 2D.

ZigZag kula TAK TAK |Sciezka tworzona jest z kolejnych
réwnolegtych linii wypetniajgcych kontur
geometrii 2D.

Linie wody kula TAK TAK | Sciezka narzedzia po kolejnych warstwicach
obiektu

Zgrubna ptaski | TAK NIE |Zgrubne wybieranie materiatu.

Uwagi:
» Parametr ,Naktadanie (%)” Moze mie¢
minimalng wartosc.
Ograniczenia:
* Obiekty nie mogg zwezac sie ku
podstawie.
» Jesli obiektow jest wiele (w jednym
procesie) nie mogg sie nakfadac.
» Obiekty nie mogg zawiera¢ otworow
bocznych czy elementow wewnetrznych
* Obiekty nie mogg zawiera¢ btedow typu
naktadajgce sie scianki, odwrdcone
strony scianek.

Po liniach kula TAK TAK | Sciezka bezposrednio po liniach geometrii.

geometrii




PikoCNC Copyright © 2019 PPHU ELCOSIMO 12

Rozdzielczos¢ — skok wzdtuz linii Sciezki (XY) gdzie samplowana jest pozycja ,Z”. Im
mniejsza wartos¢ tego parametru tym dtuzszy czas obliczeh. Domysing wartoscig jest
0.2mm.

Wiekszos¢ pozostatych parametréw obrobki jest identyczna jak dla procesu pocket.

Grupa ,,Granice Obroébki”

b Granice obrobki
Cbszar Obwiednia
Ciodaj margines 12.0

Doktadnosc obwiedni 0.2

Obszar

Box/geometria Granice obrobki wyznacza geometria 2D umieszczona w folderze
elementy geometrii, lub jesli jej brak, to prostokgt wyznaczajacy
obszar obiektu.

Obwiednia Granice obrobki wyznacza obwiednia obiektu czyli ,cien” jaki obiekt
rzuca na ptaszczyzne XY.

Dodaj margines — przed wykorzystaniem granice obrébki sg offsetowane o podang tutaj
wartos$¢. Jesli wartosc¢ jest dodatnia granice sg powiekszane, jesli uiemna pomniejszane.

Doktadno$c obwiedni — skok w osi Y samplowania obwiedni obiektu. Domysing wartoscig
jest 0.2mm
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Proces Cut out object 3D (wytnij obiekt 3D)

Proces ten jest identyczny jak zwykty proces offsetu, z tym, ze jako geometrie podajemy
obiekt 3D, ktéry zostanie wyciety po swojej obwiedni.

Dobrze jesli parametr ,Doktadnos$¢ obwiedni” ma takg samg wartosc jak ustawiona w
procesie obrébki powierzchni - nie bedzie wéwczas konieczno$ci kazdorazowego
obliczania obwiedni z inna rozdzielczoscig (oszczednos¢ czasu).
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Generator krawedzi obiektow 3D

PikoCAM
Krawedzie
[¥]Z gdrnej plaszczyzny [] 0bwiednia obiektu
Rozdzielczosc obwiedni g 2p 2

[[1Z dolnej plaszczyzny

[7] Ostre krawedzie

«" 0K ] | ¥ Cancel l

Z gornej ptaszczyzny — krawedzie ptaszczyzn rownolegtych do ptaszczyzny XY —
skierowanych w gore.

Z dolnej pfaszczyzny — krawedzie ptaszczyzn rownolegtych do ptaszczyzny XY —
skierowanych w dot.

Ostre krawedzie — krawedzie ktore nie majg kontynuacji — jak np. krawedzie arkusza
blachy.

Obwiednia obiektu - ,cien” jaki rzuca obiekt na ptaszczyzne XY.
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Wygenerowane kontury majg wtasng pozycje ,Z” ktérg mozna wykorzysta¢ do ustawiania
parametroéw obrobki jak np. gtebokos¢ obrobki. Wartosci z okienka parametréw mozna
kopiowa¢ za pomoca ,Ctrl C”.

- ¥ II ) Geometria

w '/ |« EDGES_TOP_detal_stl
"4 D Kontur_1
/ [9 Kontur_2
/ [9 Kontur_3
\/ [ Kontur_d
¢ [] Kontur_5
/ [1Kontur_6

v . EDGES_BOTT_detal_stl
/[ Kontur_7
/ [] Kontur_8
/ [ Kontur_9

Parametry | Transformacje | Ustawienia

Nazwa WWartoét
» Koniur_6

Typ Prostokat
Kierunek cw
Obwod 4934

P Wymiary
Szerokosc 11.434
Wysokosd 13.237

b #1 Pozycja
X 55.661
¥ 26.763
PozycjaZ -5.00

Przyktad wykorzystania krawedzi do procesu pocket.

; ﬁ Knmur:a A
[ Kontur_a 3
w ) [ Objekty 3D
) M 4 detal_sti
w |} [ Sciezka [
» ¢ « B [B] Pocked (1) (T25/1.0 F2400) =
Parametry |Transfmmac}e | Ustawwema‘
Nazwa Wartoi¢ s
b Pocket
Nazwa Pocked (1)
Kolar [ ]
‘Wiaczony TAK
Szablon
| ¥ Paramerry pracy
Gieb. poczatkowa 0.0
Glebokosé 50
Krok zagtebiania 1.0
Przejsc / Krok ostatn 511.000
“Z" dojazdowe 50 £
“Z" przejazdowe 5.0
Absolutne MIG/P 0.00/-5.00/5.00
» Posuw (F)
Qbrédbka XY 2400
Zagiebianie 800
}» Narzedzie
Indeks T2 Frez kulowy D=2mm
Info D=2mm
Qbroty (S) 2000
» Scieika 4
Kierunek Wspdtbieimny
Metoda Spiraina
Naktadanie (%) 50.0
Zostaw naddatek 05
Kat ZigZag 0.0
Kierunek ZigZag Oryginalny
| Zagiebianie Kolejno do dna -




PikoCNC

Copyright © 2019 PPHU ELCOSIMO

16

PPHU ELCOSIMO
Andrzej Wozniak
ul. Zielona 1B
62-110 Damastawek



	PikoCNC Copyright © 2019 PPHU ELCOSIMO 16
	Zmiany ogólne
	Magazyn narzędzi
	Menu na liście geometrii
	Menu na liście folderu obiektów 3D
	Menu na liście obiektów 3D
	Menu na liście procesów
	Okno transformacji obiektów 3D
	Opis transformacji

	Proces surface 3D (powierzchnia 3D)
	Grupa „Ścieżka”
	Grupa „Granice Obróbki”

	Proces Cut out object 3D (wytnij obiekt 3D)
	Generator krawędzi obiektów 3D

